MIDDENMOTERROERSELEN Wel of geen slem?

Dinsdagavond kwam het volgende spel voorbij:

Het bieden:

1 Ru pas 1Ha pas

2 Sa pas 3kl pas en nu scheiden de wegen:
V103 Noord weet dat zuid 18 punten heeft, en 3 Kl is of Check
back Stayman (Vraagt naar een 3 kaart harten) of echt.

Spel 3
Z/OW

Als Zuid 4 harten biedt (dapper) en 4 klaver echt is, dan

AATS gaat het verder met:
:Lﬁ 4 Ha pas 4 Sa pas
WAS5 5 kl/Ru pas 6 Ha allen pas

Beter is na 3 klaver als chech Back (Belooft een 5 kaart harten, vraagt naar een 3 kaart)

3Ha pas 3sch pas (3 schoppen is een controle)

4S5a pas 5 Kl pas (5 kl = 1 aas)

5Ru pas 5Sch pas (5 Ru vraagt naar troef vrouw, 5 sch belooft troef Vrouw en
schoppen heer, als enige heer, met 2 heren zeg je sans,
drie heren heb je nooit)

6 Ha allen pas Je zit hoog, nu nog maken!

Oost moet uit. De keuze is reuze:
e Harten 3 of 8
e Schoppen 3
e Klaver 4, 6 of Boer

Na de uitkomst (maakt niet uit welke) tel je in Noord alleen 2 of 3 klaververliezers. Eén
daarvan kan probleemloos worden getroefd. De andere beide zijn een probleem.

Als oost uitkomt met een kleine klaver, lijkt de eerste slag beslissend. Als je niet de slag naar
de Vrouw laat lopen lijk je het niet meer te maken. Er is in Noord geen enkele kaart, waarop
je de tweede klaver in Zuid kwijt kunt en ook introeven gaat niet. Maar komt oost onder de
Heer uit?

Een speelplan vanuit Noord brengt je wel op een idee: de V wordt een slag (als west de
klaverheer heeft) en je troeft nog een klaver in. Een kan er weg op een ruiten. Helaas wordt
de 4¢ klaver over getroefd. Dus één van de introevers moet met de heer zijn. Maar dan verlies
je een troef aan de boer. Als er een kleine schoppen wordt gestart heb je hetzelfde
probleem. Je kunt alleen maar klaveraas slaan en een klaver naar de V spelen. De verliest aan
de heer, waarna je nog een klaver verliest. En ook na een hartenstart, is dit het geval.
Kortom je kunt het niet maken lijkt het. Heb je alleen met klaveruitkomst een kans?

Wat is je beste kans na schoppenstart of hartenstart. Die zelfs werkt na een klaverstart?
Pak de eerste slag. Speel drie rondjes troef. Nu ruiten V en ruiten 10 naar de aas. Dan
ruitenheer. Op ruitenheer gooi je een klaver weg. Dan troef je nog een ruiten. De ruiten
zitten 4-2 (grootste kans). Nu is de 5¢ ruiten vrij om nog een klaver op te parkeren.
Schoppenaas is de entree. Je verliest alleen een klaver.

6 Ha C. Alleen als je een speelplan hebt!



