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Thema-ochtend 
BSD 28 februari 

§  Tegenspelen en signaleren 
Ø  de uitkomstregels 
Ø  2e hand laag; de ‘derde man’ 
Ø  honneur op honneur 
Ø  signaleren  
Ø  Lavinthal-signaal 
Ø  De switch 



Verschillen in uitkomen tegen SA en tegen troef 

Uitkomen tegen troef-contract 
1.  Uitkomen met de hoogste van een 

serie (minimaal van twee honneurs)  
2.  Kom nooit uit met een kleintje als je de 

Aas hebt (dus niet de 2 van A9652; 
liever een andere kleur) 
 

Uitkomen tegen SA 
1.  Uitkomen van je lange kleur met 

hoogste van een serie van drie 
honneurs (of gebroken serie) 

2.  Uitkomst van een kleintje met A9852 
(als dat je langste kleur is) 

 
 



De uitkomstkleur tegen SA-contract 

Voorkeur uitkomst tegen SA 
1.  Je langste kleur 
2.  Bij gelijke lengte: kies een hoge kleur 

Maar als partner geboden 
heeft: kom uit in zijn kleur!!! 



De uitkomstkleur tegen troef-contract 

Voorkeur uitkomst tegen troef 
1.  Om snel slagen te ontwikkelen: hoogste 

van een serie  
2.  Een korte kleur om een introever te 

maken (bij voorkeur singleton) 
3.  Geen slagen weggeven; dus liever niet 

van HB85, AV9, V1073 
4.  Een troefstart (passieve start); om te 

voorkomen dat je een slag cadeau geeft 

Maar als partner geboden 
heeft: kom uit in zijn kleur!!! 



 
 
 

W	 N	 O	 Z	
 

 

 	  	

 	

 

 	  	  	

	

	

 	  	  	

§  Strategie bij de uitkomst: 
Ø  bepaal eerst de beste kleur 

–  dan de kaart 

§  Wat is voor Zuid de beste 
volgorde om uit te komen? 

Prioriteit bij de uitkomst (1) 

Prioriteiten 

1. 
 
 
 

2. 
 
 
 
 
 
 

3. 
 
 
 

 

4. 

§  ontwikkelt direct 2 slagen 

§  aanvallende start; prima als 
partner ook honneurs heeft 

§  doel: geen slag weggeven of introevers korte 
hand voorkomen (passieve start) 

§  geeft vaak een slag weg (vangt niets) 

♥H 

♣4 

♦A 

♠4 
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Prioriteit bij de uitkomst (2) 

§  Strategie bij de uitkomst: 
Ø  bepaal eerst de beste kleur 

–  dan de kaart 

§  Wat is voor Zuid de beste 
volgorde om uit te komen? 

Prioriteiten 

1. 
 
 
 

2. 
 
 
 
 
 
 

3. 
 
 
 

 

4. 

§  door het ‘sterk’; vaak prima om door 2e geboden 
kleur van dummy uit te komen 

§  eveneens door het ‘sterk’ heen 
§  werkt als partner een honneur heeft; anders 

niet succesvol 
§  geeft vaak een slag weg 

♠B 

♦10 

♣2 

♥4 
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Prioriteit bij de uitkomst (3) 

§  Strategie bij de uitkomst: 
Ø  bepaal eerst de beste kleur 

–  dan de kaart 

§  Wat is voor Zuid de beste 
volgorde om uit te komen? 

Prioriteiten 

1. 
 
 
 

2. 
 
 
 
 
 
 

3. 
 
 
 

 

4. 
 
 
 

§  ontwikkelt direct 2 slagen 

§  met ♠V74 zit je niet op een introever te 
wachten; klaveren door het ‘sterk’  

§  door Oost geboden (naar het ‘sterk’) 

§  met ♠V74 geen troefstart; kost vaak een slag 
(tenzij andere uitkomsten slechter) 

♥H 

♣7 

♠4 

♦2 



 
 
 

De 2e man (1) 
§  Leider aan slag en speelt ♠4 

§  Welke kaart? 

Ø  ♠V of ♠8? 

§  Effect ♠8? 
Ø  Leider zou ♠10 kunnen spelen 

(maak je geen schoppenslag) 
Ø  met ♠V stel je ♠B veilig 

Tip Tegenspel 
§  Speel in de 2e hand je 

laagste kaart 
§  Meestal goed 

Oost leider  
SA-contract 

Uitzondering 2e man laag 
§  Maar speel met 2 aansluitende 

honneurs de hoogste honneur 
§  Partner weet dat je naast ♠V 

ook ♠B hebt  



 
 
 

De 2e man (2) 
§  Leider aan slag en speelt ♠4 

§  Welke kaart? 

Ø  ♠H of ♠3? 

§  Effect ♠3? 
Ø  maak je met dit zitsel geen 

enkele slag 
Ø  3e schoppen wordt getroefd 

Oost leider  
♥-contract 

Uitzondering 2e man laag 
§  In een troefcontract kan hier 

het spelen van de Heer wel 
nuttig zijn als een lagere 
honneur er achter zit 



De derde man (1) 

§  Wat belooft partner met ♦8? 
Ø  is de hoogste van één of  

meer ruiten? 

§  Welke kaart speel je als 3e man? 
Ø  ♦3 

Het heeft geen zin om als 3e 
man ♦H te spelen 

3e man doet wat hij kan 
§  geldt alleen als de 

uitkomstkaart een plaatje 
belooft 



De derde man (2) 

§  Wat belooft partner met ♣9? 
Ø  is de hoogste van één of  

meer klaveren? 

§  Welke kaart speel je als 3e man? 
Ø  ♣V: partner, ik heb mogelijk ook 

de H (♣H ontkent de V)  

Als je nu klein speelt, maak je 
mogelijk geen enkele 
klaverenslag 



 
 
 

Honneur op honneur (1) 
§  Leider aan slag en speelt ♠V 

§  Welke kaart: ♠H of ♠5? 
Ø  ♠H 
Ø  promoveert ♠10 van partner tot 

slag 
 

Oost leider  
SA-contract 

Uitzondering 2e man laag 
§  Honneur op honneur stelt niet 

teleur 



 
 
 

Honneur op honneur (2a) 
§  Leider aan slag en speelt ♠V 

§  Welke kaart: ♠H of ♠5? 
Ø  ♠5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ø  ♠10 van partner wordt nu een 
slag 

 
 

West leider  
SA-contract 

Uitzondering honneur op 
honneur 
§  Als er van 2 aansluitende 

honneurs er één wordt 
voorgespeeld is het meestal 
slimmer om de 2e honneur te 
dekken dummy 



 
 
 

Honneur op honneur (2b) 
§  Effect van direct honneur op 

honneur 
 
 

West leider  
SA-contract 

§  Risico dat ♠10 van partner 
eruit wordt gesneden 

dummy 



 
 
 

Honneur op honneur (3) 

§  Dummy ♥B; hoeveel harten 
heeft partner? 
Ø  Maximaal 1 

§  Welke kaart speel je? 
Ø  ♥4 
Ø  met ♥V valt niets te winnen 

 

West leider  
in 4♥ 

dummy 

W	 N	 O	 Z	
 

 

 	  	
 	

 	

 

 	  	  	

West moet dadelijk nog de 
goede beslissing nemen: 
snijden of slaan? 



Signaleren (1) 

§  Wat belooft partner met ♦A? 
Ø  hoogste van een serie, dus 

minimaal AH(x) 

§  Welke kaart speel je als 3e man? 
Ø  ♦7 

Een hoge middenkaart op 
slag van partner is een 
aansignaal: ‘partner, ga maar 
door met ruiten’. 

Merk op 
Er zijn ook bridgers die andere afspraken 
hebben m.b.t het aan- of afsignaleren 



Signaleren (2) 

§  Wat belooft partner met ♦A? 
Ø  hoogste van een serie, dus 

minimaal AH(x) 

§  Welke kaart speel je als 3e man? 
Ø  ♦3 

Een lage kaart is een 
afsignaal: ‘partner, 
probeer andere kleur’ 

Merk op 
Aan slag met ♠A speel je ♦B en vang je ♦V 
van West. Als Noord in slag 2 ruiten doorspeelt 
kost dit een slag.  



Signaleren (3) 

§  Wat belooft partner met ♦7? 
Ø  is de hoogste van één of  

meer ruiten 

§  Welke kaart speel je als 3e man? 
Ø  ♦8 

Ook in deze situatie (slag 
voor de dummy) is een 
hoge middenkaart een 
aansignaal 

Merk op 
Als Noord later aan slag komt wil je graag dat 
hij ruiten doorspeelt 



Signaleren (4) 

§  Wat belooft partner met ♥8? 
Ø  hoogste van één of  

meer hartens (doubleton?) 

§  Welke kaart speel je als 3e man? 
Ø  ♥9 

Ook in deze situatie is (slag 
voor de dummy) een hoge 
middenkaart een 
aansignaal 

Merk op 
♥8 kan geen singleton zijn (West heeft op basis van 
het biedverloop geen 4 krt harten). 
Als partner later aan slag weer harten speelt, kan je 
hem evt een introever geven  



Signaleren bij niet bekennen(1) 

§  Uitkomst partner ♦H 
Ø  in slag 1 speel je ♦2 (af) 

 
 
 

Ø  in slag 2 bekennen: ♥8   

§  Welke kaart speel je in slag 3? 
Ø  ♣3 (een lage kaart: afsignaal voor 

klaveren; dus schoppen!) 

Ø  of ♠9 (een hoge kaart: aansignaal 
voor schoppen) 

Partner speel schoppen 
als je aan slag komt 



Lavinthal signaal (1) 

§  Uitkomst partner ♣4 
Ø  Slag 1 voor jouw ♣A 

§  Wat weet je van partner? 
Ø  ♣4 is een singleton 

§  Welke kaart speel je en waarom? 
Ø  ♣10  

(hoge kaart) 
Partner, ik geef jou een introever 
en ik heb graag de hoogst 
overgebleven kleur (buiten troef) 
terug 



Lavinthal signaal (2) 

§  Uitkomst partner ♥A 

§  Aan- of afsignaal zinvol? 
Ø  nee, 2e slag wordt getroefd door 

Oost 

§  Welke kaart speel je en waarom? 
Ø  ♥B (hoge kaart) 

 
Partner ik speel een hoge kaart 
en ik heb graag de hoogst 
overgebleven kleur (buiten troef) 
terug (ruiten) 

♥4 in slag 1 zou om 
klaveren vragen 



Lavinthal signaal 

Wanneer? 
1.  In troefcontracten en kans op aftroever bij 

partner 
§  Hoe? 

Ø  hoge kaart voorspelen: ‘kom na aftroever 
terug met hoogste van overgebleven 
kleuren’ 

Ø  lage kaart voorspelen vraagt om laagste 
kleur 

Wanneer? 
2.  Partner is in een troefcontract uitgekomen met 

een Aas en in de dummy verschijnt een 
singleton in de uitkomstkleur. Aan-of 
afsignaleren niet zinvol.  

§  Wel andere kleur signaleren? 
Ø  hoge kaart voorspelen: ‘voorkeur hoogste 

van overgebleven kleuren’ 
Ø  lage kaart: voorkeur voor laagste van 

overgebleven kleuren 



De switch 1 

§  Uitkomst partner ♦B voor jouw 
♦A  

§  Hoe verder in slag 2? 
Ø  doorgaan of 

switchen 
Ø  ♥9 

–  partner heeft harten geboden 
maar komt daar niet mee uit 

–  dus heeft niet ♥AH of ♥HV 
–  maar waarschijnlijk ♥AV 

§  Probeer te bedenken wat de reden van de 
uitkomstkaart is van partner 

§  Wat heeft hij wel en wat zeker niet 



De switch 2 

§  Uitkomst partner ♥9 voor jouw 
♥A  

§  Hoe verder in slag 2? 
Ø  doorgaan of 

switchen 
Ø  switchen 

–  harten vervolg niet zinvol 
–  dus ruiten of klaveren 
–  ♦10  

door het ‘sterk’ heen à 
naar het ‘zwak’ 



Switchen  

Wanneer switchen? 
§  Als je ziet dat op basis van dummy en de 

uitkomst van partner het niet zinvol is om die 
kleur te vervolgen  

§  Een andere kleur kan nuttiger zijn 
Ø  hierbij dezelfde regels als voor het 

uitkomen (dus hoogste serie etc.) 
§  Tip: speel door ‘het sterk’ heen of naar ‘het 

zwak’ toe   



Actief / passief (1) 

§  Uitkomst partner ♦V voor jouw 
♦A  

§  Hoe verder in slag 2; 
overwegingen? 
Ø  wat is het speelplan van de 

leider? 
–  troeftrekken en daarna klaveren 

ontwikkelen 
–  op klaveren kan leider ‘vuil’ weg 

doen 

Ø  speel ♥4 (partner, heb jij iets in 
harten??) 

§  Speel actief tegen: mogelijk 
dwing je direct ♥A eruit 

§  Je komt later met ♣A aan slag 



Actief / passief (2) 

§  Jouw uitkomst ♣V 
Ø  slag 1 voor ♣A van dummy 

Ø  slag 2 voor jouw ♠H  

§  Hoe verder in slag 3; 
overwegingen? 
Ø  met harten en ruiten kan je een 

slag cadeau doen 

Ø  dus liever passief: 
–  troef of klaveren 

§  Speel passief tegen (troef) als het gevaar 
groot is dat je in een andere kleur een slag 
weggeeft én er geen haast is om slagen veilig 
te stellen 

Tip voor de leider 
§  Probeer de 

tegenpartij harten 
te laten spelen  
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Oefening 1 

§  De dummy speelt ♥4 voor 

§  Welke kaart speel jij? 
Ø  ♥3 

dummy 

2e man laag 
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Oefening  

§  De dummy speelt ♠V voor 

§  Welke kaart speel jij? 
Ø  ♠5 

dummy 
regel:  
§  honneur op honneur, 

maar pas als de 2e 
honneur gespeeld wordt 
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Z	

Oefening  

§  De leider speelt ♦3 voor 

§  Welke kaart speel jij? 
Ø  ♦V  

leider afspraak 
§  heb je als 2e man 2 aansluitende 

honneurs, dan speel je de hoogste 
honneur 

§  op die manier kan je meestal een 
slag veilig stellen en partner weet 
dat je de honneur eronder hebt 

dummy 
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Z	

Oefening  

§  De leider speelt ♣V voor 

§  Welke kaart speel jij? 
Ø  ♣2 

leider 

Honneur op honneur 
§  Honneur op honneur heeft alleen 

maar zin als partner mogelijk een 
slag kan maken 

§  Speel je direct ♣H, dan maak je 
geen enkele klaveren  

dummy 



Oefening  

§  Uitkomst partner  ♠V 
Ø  slag 1 voor ♠H van dummy 

Ø  slag 2 voor dummy ♥H  

Ø  slag 3 dummy ♥10  

§  Welke kaart speel je in slag 3? 
Ø  ♣2 (lage kaart = afwijzend) dus 

mogelijkheden in ruiten, partner! 



Oefening  

§  Uitkomst partner ♥A  
Ø  slag 1 voor partner ♥A 

Ø  slag 2 voor partner ♥H  

Ø  slag 3 speelt partner ♥V  

§  Welke kaart speel je in slag 3? 
Ø  ♣8 (hoge kaart = aanmoedigend) 

dus graag klaveren naspelen 



Spel 1 

§  Uitkomst:♦4 

§  Tegenspel 

Ø  West  kan lezen dat ♦4 een 
singleton is 

Ø  West speelt in slag 2 ♦9: 
Lavinthal signaal voor harten 

Ø  Oost troeft, speelt harten en krijgt 
de 2e introever  



Spel 2 

§  Uitkomst? 
Ø  ♣V (hoogste serie) 

§  Tegenspel 
Ø  als Zuid later aan slag komt 

met ♠H, kan hij het beste 
passief vervolgen: 
–  ♠5 of ♣3  



Spel 3 

§  Uitkomst? 
Ø  ♦H 

§  Tegenspel 
Ø  Oost aan slag met ♠H moet 

harten naspelen 
–  door partner geboden en die 

kon er niet mee uitkomen 



Spel 4 

§  Uitkomst? 
Ø  ♦B, hoogste van een serie 

§  Tegenspel 
Ø  Zuid ziet graag dat als partner 

aan slag komt er een harten 
switch is. 

Ø  leider zal klaveren ontwikkelen 
Ø  geef op klaveren met een lage 

schoppen (♠2) een afsignaal 
voor schoppen 

Ø  mogelijk vindt partner de harten 



Spel 5 

§  Uitkomst? 
Ø  ♣H  

§  Tegenspel 
Ø  Als Noord gaat troeftrekken 

(wordt gewonnen door Oost met 
♥A), speelt West ♦9 (aansignaal 
voor ruiten!) 



Spel 6 

§  Uitkomst? 
Ø  ♣A  

§  Tegenspel 

Ø  Noord ziet, en zuid ook, dat klaveren 
vervolgen niet goed is. Noord speelt 
in slag 1 ♣10 bij, een lavinthal 
signaal: noord heeft voorkeur voor de 
hoogste van de in aanmerking 
komende kleuren. Dus schoppen.  

Ø  Zuid krijgt dan ook nog een aftroever 

 
 
 
 
 



Spel 7 

§  Uitkomst en tegenspel? 
Ø  ♥B  
Ø  in een SA-contract zijn er nu 9 

slagen voor OW 
Ø  zou West 1♠ openen wordt het 

contract 4♠ 
Ø  4♠ gaat down als Noord de 

klaverenswitch weet te vinden 
aan slag met ♠H 
–  aanwijzing voor 

klaverenswitch de mooie 
ruiten van de dummy 



Spel 8 

§  Uitkomst? 
Ø  ♦A  

§  Tegenspel 
Ø  Voor OW is duidelijk dat ruiten 

doorspelen geen zin heeft. Oost 
ziet natuurlijk liefst een 
klaverenvervolg.  

Ø  Dus speelt hij in slag 1 ♦2 bij, 
Lavinthal: klaveren! 


